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Cosa significa applicare le metodologie e gli strumenti del design 
al territorio? E quali sono gli ambiti e le finalità di intervento?
Il Network di Ricerca D4T-Design for Territories del Dipartimento di 
Design del Politecnico di Milano propone alcune risposte a queste 
domande, mettendo a sistema le esperienze di formazione e di 
ricerca applicata degli ultimi anni e ascoltando le voci di diversi 
esperti del settore, anche esterni alla disciplina, per un dialogo 
proficuo e costruttivo. 
Attraverso il confronto su tre dicotomie – teoria/pratica, 
tangibile/intangibile, competizione/collaborazione – verranno 
delineati i possibili ruoli del design come agente in grado di 
identificare, svelare e valorizzare sistemi territoriali, culturali 
e sociali complessi.
Il volume raccoglie i saggi e le esperienze di progetto di ricercatori 
e docenti universitari, professionisti nel campo della cultura e della 
comunicazione strategica, esperti nel campo dell’innovazione 
sociale e dello sviluppo sostenibile.

Marina Parente, architetto, PhD e coordinatore di D4T, è professore 
associato di disegno industriale presso il Dipartimento di Design 
del Politecnico di Milano.
Carla Sedini, sociologa, PhD e cofondatrice di D4T, è assegnista di 
ricerca presso il Dipartimento di Design del Politecnico di Milano.
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La Collana Design Experiences della Casa Editrice ListLAB si inserisce 
nel panorama attuale dell’editoria scientifica, con l’intenzione di dare 
spazio a quelle esplorazioni nel campo della Design Research che si 
articolano tra la componente generativa accademica e la loro capacità 
di diventare esperienze evolutive nell’attualità del loro prodursi. 
La consapevolezza che il Design è un processo conoscitivo disposto, 
per vocazione, a integrare tematiche che spingono l’esperienza 
progettuale in ambiti di ricerca inesplorati, è il focus della nuova 
Collana che vuole così esplorare principi nuovi che si diffondono 
attraverso la pratica attuativa e innescano dinamiche di diffusione 
informate alla cooperazione e alla partecipazione attiva.
Inoltre, la matrice Esperienziale del Design si presta alla narrazione 
simultanea di conoscenze, processi, azioni, che si riflettono sul piano 
teorico e si misurano nella prassi. 
La Collana accoglie lavori critici che in forma di saggio divulgativo 
raccontano un’esperienza di Design sviluppata nella ricerca, nella 
didattica, nella professione e che si caratterizza per la capacità di 
indagare scenari possibili e ‘freschi’ nella cultura del Progetto.
La collana non si chiude in un ambito applicativo specifico del 
Design, ma cerca di esplorarli tutti, anche e soprattutto quelli non 
ancora codificati.
Un Comitato Scientifico Internazionale, composto da Esperti nei 
diversi campi del Design, ha guidato la selezione dei lavori e stimolerà 
il dibattito intorno e sul Design.
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D4T – Design for Territories è un Network di Ricerca del Dipartimento di Design del 
Politecnico di Milano, dedicato allo studio e all’applicazione delle metodologie 
di design per l’empowerment, la rigenerazione e la valorizzazione dei territori. 
D4T utilizza approcci specialistici, metodi e strumenti intra e interdisciplinari 
per la ricerca, il progetto e la formazione accademica e professionale. 
Il network raccoglie le diverse competenze presenti nel Dipartimento di Design e 
si confronta con ricercatori, istituti e centri di ricerca nazionali e internazionali.

www.d4t.polimi.it
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Il Network di Ricerca D4T-Design for Territories del Dipartimento di 
Design del Politecnico di Milano propone alcune risposte a queste 
domande, mettendo a sistema le esperienze di formazione e di 
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